Apilado con PixInsight

Script: WeightedBatchPreProcessing (WBPP)

Este articulo esta basado en la utilizacion de Pixl 1.8.9-2 con la version v2.7.0
de WBPP.

Los ejemplos mostrados utilizan lights en color (OSC, One Shot Color)
realizadas con una camara Nikon D90 y por lo tanto con extension *.nef; el
proceso es el mismo para ficheros * fit

En forma resumida, WBPP es un script de PixInsight que se utiliza para realizar
el apilado de nuestros lights.

Qué obtenemos? ficheros de salida

Como resultado de utilizar WBPP, se crea una carpeta /master/... que contiene
los ficheros Masterlight en formato PixI ( *.xisf ) . Estos masterlights son los
ficheros resultantes del apilado y son los que vamos a procesar.

La carpeta /master/... tiene el siguiente aspecto:

v @ masters

v @ master
¥ masterLight_BIN-1_4310x2868_EXPOS...0.00s_FILTER-NoFilter_RGB_autocrop.xisf  194,7 MB

¥ masterLight_BIN-1_4310x2868_EXPOSURE-300.00s_FILTER-NoFilter_RGB.xisf 445 MB
¥ LN_Reference_Light_BIN-1_4310x2868_...URE-300.00s_FILTER-NoFilter_RGB.xisf 148,3 MB
> [ registered _

El primer masterLight tiene sufijo autocrop, porque hemos activado la opcion
"autocrop", esta opcidn lo que hace es eliminar los bordes "sucios" de la
imagen.

El segundo es el que nos interesa y el tercer fichero lo utiliza como referencia
para el apilado; podemos prescindir de él.

También se generan otras cuatro carpetas:

v [ registered

> 07 Light_BIN-1_4310x2868_EXPOSURE-300.00s_FILTER-NoFilter_RGB
> logs

~ 7 master
@ masterLight_BIN-1_4310x2868_EXPOSURE-300.00s_FILTER-NoFilter_RGB_autocrop.xisf
@ masterLight_BIN-1_4310x2868_EXPOSURE-300.00s_FILTER-NoFilter_RGB.xisf
& LN_Reference_Light_BIN-1_4310x2868_EXPOSURE-300.00s_FILTER-NoFilter_RGB.xisf
v [ debayered
> 77 Light_BIN-1_4310x2868_EXPOSURE-300.00s_FILTER-NoFilter_CFA
v [ calibrated
> T7 Light_BIN-1_4310x2868_EXPOSURE-300.00s_FILTER-NoFilter_CFA




e Calibrated: aqui coloca los ficheros: nombrelight_c.xisf

que han sido calibrados (c)

e Debayered: aqui coloca los ficheros: nombrelight_c_d.xisf

que han estado calibrados (c) y debayerizados (d)

e Registered: aqui coloca los ficheros: nombrelight_¢c_d_r.xdrz

que han estado calibrados (c), debayerizados (d) y registrados (StarAlignment,

r)

e logs: donde se colocan los logs generados durante el funcionamiento de
WBPP

WBPP es muy potente y sirve para multisesion y multifiltro pero para tener éxito
es necesario ser ordenado; sobre todo cuando aumentan el numero de lights y
sesiones porque los flats y darkflats aumentan de forma lineal con ellas;
seguramente a razon de 100 o mas por sesién/filtro.

Ddnde guardamos nuestros lights?

Vamos a lo practico; yo aconsejo tener para cada nuevo objeto que
procesamos una carpeta con varias subcarpetas fijas; utilizo este patrén que
contiene 7 subcarpetas.

v @ Carpeta Patron_WBPP_Pix| Darks, Flats, Bias y Dark_Flats/ para poner

’:FDI‘*;"S los ficheros de correccion de nuestros lights.
> ats

> [ Lights

> M Bias Lights/ donde colocamos nuestras tomas de
> :! Masters luz.

> M Procesado

> @ Dark_Flats

Masters/ es la subcarpeta que
configuraremos en WBPP para que coloque los ficheros de salida resultantes.

/Procesado/ es la subcarpeta donde guardo todos los ficheros intermedios que
se van generando en el postprocesado.
Mas adelante veremos la ventaja de utilizar esta estructura.



Pantalla Principal de WBPP:

Cuando arrancamos el script la pantalla que aparece es la siguiente:

e e Weighted Batch Preprocessing Script v2.7.0

LGHT Bin Exposure Fiter STATUS Bias Dark Flat otk

“r

b |+ Directory + Files + Bias + Darks. + Fats + ughts.  Add Custom (Greset ¥ Diagnostics

Presets

Configure WB#P for maximum speed or
quality

SELECT

¥ Grouping Keywords

Keyword | Pre | post

FITER
SESSION

Giobal Options

rt
Purge cache (2.36 M)

Registration Reference image
Mode: | auto
Outpt Directery

AWBPPINGC2237_Rosetafmasters |

Grun Do

En la parte superior tenemos siete pestafas. Las tres primeras son para
colocar los cuatro tipos de archivos de correccion. jcuatro!!?? Sl, porque Darks

y Dark-Flats se colocan en la misma pestana.

La de calibracion es donde vemos todos los ficheros cargados y la relacion

entre lights y ficheros de correccion.

La de Post-Calibracion donde observamos los lights objeto del apilado con sus

caracteristicas principales y los tiempos de integracion resultantes.

La pestafna Pipeline nos indica los procesos que van a llevarse a cabo con

nuestros lights.

Esta pestafna se actualiza en tiempo real cuando arrancamos WBPP y se
mantiene activa todo el proceso hasta que finaliza. Imprescindible para saber

en qué punto se encuentra WBPP.

Aqui hay que remarcar que como estamos trabajando con un script no

podemos hacer nada mas con Pixi hasta que finaliza. Es una de las grandes

diferencias en el funcionamiento de scripts y procesos.

En la parte inferior tenemos siete botones que sirven para incorporar el tipo de

ficheros indicados.




Cuando seleccionamos uno de ellos marcamos los ficheros que deseamos
importar y pulsamos "Open"; se incorporaran a la carpeta indicada.

Name

[J LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_...
.is0_11.00°C_2022-02-18_21-44-11_0010.nef

[ LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s.
O LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s,
[J LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s,
[ LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s,
[ LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s,
O LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s.
[ LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s.

[ LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_

[ LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s.

O LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_..

[ LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s.
[ LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s.
[ LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s,

O LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_...
.50_11.560°C_2022-02-18_20-50-42_0000.nef

[ LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s.
[ LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s.
O LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s.
B LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s.

3 Lights

is0_11.00°C_2022-02-18_21-36-12_0009.nef

0_11.00°C_2022-02-18_21-49-15_0011.nef
0_11.00°C_2022-02-18_21-54-18_0012.nef

.is0_11.00°C_2022-02-18_21-59-21_0013.nef

0_11.00°C_2022-02-18_22-04-25_0014.nef
is0_11.00°C_2022-02-18_22-09-28_0015.nef
0_11.26°C_2022-02-18_21-00-49_0002.nef
0_11.26°C_2022-02-18_21-05-52_0003.nef

.is0_11.25°C_2022-02-18_21-10-56_0004.nef

0_11.26°C_2022-02-18_21-15-59_0005.nef
is0_11.26°C_2022-02-18_21-21-03_0006.nef

.150_11.25°C_2022-02-18_21-26-06_0007.nef

0_11.26°C_2022-02-18_21-31-09_0008.nef
iso_11.25°C_2022-02-18_22-14-31_0016.nef

0_11.560°C_2022-02-18_20-55-46_0001.nef

.i50_11.50°C_2022-02-18_22-19-35_0017.nef

0_11.75°C_2022-02-18_22-24-38_0018.nef

Date Modified

18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 202:

18 Feb 202

18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,
18 Feb 2022,

214
21:49
21:54
21:59
2:04
k)
22:14
21:05
2110
21116
21:21
21:26
21:31
21:36
22:19
20:55
21:00
22:24
22:29

Size

12,1 MB
12 MB
12,1 MB
12,1 MB
12,1 MB
12,1 MB
12,1 MB
12,1 MB
12,1 MB
12,1 MB
12,1 MB
12,1 MB
12,1 MB
12,1 MB
12 MB
12,1 MB
12,1 MB
12 MB
12 MB

...ge File
...ge File
...ge File

...ge File
_.ge File
...ge File
...ge File
..ge File
...ge File
...ge File

e File
...ge File
...ge File
...ge File

1 LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_..is0_11.75°C_2022-02-18_22-29-42_0019.nef 18 Feb 2022, 22:34 12 MB ...ge File

All known formats (*bmp *fit *fits...

New Folder Hide Options Cancel

Add Custom es para afadir ficheros a medida.

El botén mas importante es Directory porque si lo pulsamos y seleccionamos
nuestro directorio del objeto que estamos procesando, con nuestra estructura
patrén, carga de golpe todos los ficheros colocados en él,.. j y pueden ser
cientos !!l,,, es una maravilla.

Este es nuestro directorio ejemplo.

> T masters
v B3 Flats

& masterFlat_BIN-1_FILTER-NoFilter_CFA.xisf
v [0 Darks

@ masterDark_BIN-1_EXPOSURE-300.00s.xisf
[ Dark_Flats

@ masterDark_BIN-1_EXPOSURE-2.00s.xisf
v [ Bias

) masterBias_BIN-1.xisf
v [ Lights
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600is0_11.75°C_2022-02-18_22-29-42_0019.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600is0_11.75°C_2022-02-18_22-24-38_0018.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600is0_11.50°C_2022-02-18_22-19-35_0017.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.25°C_2022-02-18_22-14-31_0016.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.00°C_2022-02-18_22-09-28_0015.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600isc_11.00°C_2022-02-18_22-04-25_0014.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600is0_11.00°C_2022-02-18_21-59-21_0013.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600is0_11.00°C_2022-02-18_21-54-18_0012.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600is0_11.00°C_2022-02-18_21-49-15_0011.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.00°C_2022-02-18_21-44-11_0010.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.00°C_2022-02-18_21-36-12_0009.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.25°C_2022-02-18_21-31-09_0008.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600is0_11.25°C_2022-02-18_21-26-06_0007.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600is0_11.25°C_2022-02-18_21-21-03_0006.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600is0_11.26°C_2022-02-18_21-15-59_0005.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600is0_11.25°C_2022-02-18_21-10-56_0004.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.25°C_2022-02-18_21-05-52_0003.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600is0_11.25°C_2022-02-18_21-00-49_0002.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.50°C_2022-02-18_20-55-46_0001.nef
LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.50°C_2022-02-18_20-50-42_0000.nef

Las subcarpetas de
los ficheros de
correccion no
contienen los lights
correspondientes
porque de los objetos
que ya he procesado
solamente guardo los
masters
correspondientes por
motivos de capacidad.




Validamos nuestro directorio /NGC2237_Roseta y cargamos los 20 ficheros
lights y los cuatro masters de correccion.

r
[ ] [ ] Diagnostic Messages h

25 messagel(s):

found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.25°C_2022-02-18_21-10-56_00084.nef
found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.80s_1600iso_11.50°C_2022-02-18_20-50-42_0000.nef
found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.75°C_2022-02-18_22-24-38_0018.nef

found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.80s_1600iso_11.00°C_2022-02-18_21-36-12_00089.nef
found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.259C_2022-02-18_21-21-83_0006.nef
found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.009C_2022-92- -54-18_0012 .nef
found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.80s_1600iso_11.00°C_2022-02- -04-25_0014 . nef
found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula 300.80s_1600iso_11.25°C_2022-02-18 21-26-06_0087.nef
found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.252C_2022-02-18_21-0@-49_0002.nef
found: LIGHT. . 1600is0_11,252C_2022-02-18_21-31-09_0008 . nef

NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s
found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.00°C_2022-02-18_21-49-15_0011.nef

found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_308.00s_1600iso_11.002C_2022-02-18_22-09-28_0015. nef

found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.50°C_2022-02-18_22-19-35_0017.nef

found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.80s_1600iso_11.25°C_2022-02-18_22-14-31_0016.nef

found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.00°C_2022-02-18_21-59-21_0013.nef

found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula 300.80s_1600iso_11.50°C_2022-02-18_20-55-46_00081.nef

found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.00°C_2022-02-18_21-44-11_0010.nef
found: LIGHT _NGC 2237 Rosetae Nebula 300.00s_1600iso_11.759C_2022-02-18 22-29-42_0019.nef
found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula_300.00s_1600iso_11.259C_2022-62-18_21-85-52_0003.nef
found: LIGHT_NGC 2237 Rosetae Nebula 300.00s_1600iso_11.25°C_2022-02-18_21-15-59_0005.nef
found: masterDark_BIN-1_EXPOSURE-2.80s.xisf

found: masterBias _BIN-1.xisf

found: masterFlat_BIN-1_FILTER-NoFilter CFA.xisf

found: masterDark_BIN-1_EXPOSURE-300.00s.xisf

=== 24 frames found, 24 added ===

Como hago 40 darks y 50 bias por objeto mas 50 flats y 50 darkflats por sesion
OSC, habria cargado 210 ficheros jde forma automatica !!... y eso para una
unica sesion !

El aspecto de cada pestafa los muestro a continuacién para hacernos una
idea:
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Pestanas Calibration, Post-Calibration y Pipeline:

Weighted Batch Preprocessing Script v2.

Darks. Flats

BIAS

Lights Calibration | Post-Calibration

- OQverscan
CL | o

Pipeline

masterBias (4310x2868)

1x1

DARK

Bin Exposure ‘ \nfo

masterDark (4310x2868)
masterDark (4310x2868)

1x1 300008
1x1 2.00s

FLAT

8in Exposure Fiter

STATUS Bias.

Dark.

Optimize
Dark:

masterFlat (4310x2868)

1l 2.00s  NoFilter v

LIGHT

Bin Exposure Fiter

STATUS Bias.

Dark.

Flat ‘

20 frames (4310x2868)

1l 300.005  NoFilter v

v

aqui podemos ver que los Dark de 300s y los Dark.flat de 2s se encuentran en
la misma pestana.

También podemos apreciar que la linea de Lights tiene: status, dark y flat como
OK; esto quiere decir que ha encontrado los archivos de correccién de los lights
a procesar.

[ ] ‘Weighted Batch Preprocessing Script v2.7.0

Calibration | Post-Calibration Pipeline

Integration Time
1h 39min 59sec

Darks | Flats | Lights

Exposure tole|

LIGHT Bin Exposures Filter Color Space Drizzle

I Rree

Fast ‘

Integration Channels con|

20 frames (4310x2868)  1x1 300.00s  NoFilter 1h 39min 59sec disabled

Debayer: |
Active: [
i

La carpeta de Post-Calibration ya vemos que nos indica que tenemos 1h 39min
59s de tiempo de integracion con 20 frames RGB.

A la derecha de la pestafia de Posl-Calibracién tenemos algunas cajas;
comentamos lo mas importante :

Channels configuration: permite elegir el tipo de debayerizado (color).
Combined RGB funciona bien para la mayoria de situaciones.

Drizzle configuration: permite escoger la opcién drizzle que es aconsejable
sobretodo para imagenes con ligero (o no tanto) submuestreo. Drizzle 1 es
aconsejable en la mayoria de casos, pero drizzle 2 y superiores aumenta el
tamafo de los masters de forma dramatica superando los 2Gb !!



Fast Integration: es una opcion incorporada en las ultimas actualizaciones y
esta pensada para lucky imaging, técnica en la que se realizan muchos cientos
de fotos de pequefia (muy pequefia) duracion. Esta fuera de nuestros objetivos.

Presets: permite seleccionar el compromiso velocidad de proceso-calidad; a

A script to preprocess, register and -

integrate images.

Fast Exposure tolerance: | 2 3
Drizzle . Copyright © 2013-2024 Roberto Sartori
Integration Channels cor Copyright © 2020-2021 Adam Block
Copyri chi
disabled Copyright © 2012 Kai Wiechen
Debayer: | Combined RGB = Copyright © 2012-2024 Pleiades Astrophoto
Active: (V] R G M8 |
[ "] Recombine RGB =
Drizzle configuration e
Configure WBPP for maximum speed or
Enable: [ | quality.
Scale: | 1 © [ SELECT
Drop shrink: | 1.00 o
] Grouping Keywords
Function: | Square -
Grid Size: [ 16 < |
Keyword Pre Post ‘
Apply to all groups 1 FILTER v
*
Fast Integration BESS o
o
Enable: [ |
Save images: | | Global Options
FITS orientation: Global Pref n
[] compact GUI
|| Detect masters from path
[ Rejection maps / drizzle weights
[] Preserve white balance
[v] save groups on exit
[} smart naming override
‘ Purge cache (16.51 MiB)
Registration Reference Image
Mode: | auto -
auto -
QOutput Directory
4

‘ A/WBPP/NGC2237_Roseta/masters | &

gusto del usuario.

Grouping Keywors:
lo comento en
multisesion.

Global Options: se
mantiene por
defecto. igual que
Registration
Reference Image.

Output Directory:
como hemos
comentado aparte
es la pestana donde
se guardaran todos
nuestros archivos de
salida. La habremos
configurado en
nuestro directorio
patron de trabajo.



Pasos de nuestro proceso; pestaia Pipeline:

La pestafa Pipeline nos indica todas las operaciones que llevara a cabo WBPP.
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En la parte derecha podemos seleccionar los pasos que ha de realizar nuestro
apilado:

Linear Defects Correction
Subframe Weigthing
Image Registration

Local Normalization
Image Integration

Cada uno de ellos consiste en lo siguiente:

e Linear Defects Correction: correccion de los defectos lineales de las
imagenes debidos a problemas asociados a iluminacion o simplemente
debidos a nuestro sensor; suele darse en sensores CCD. Se puede
elegir correccion por filas, columnas o ambos.

e Subframe Weighting. Mide y da un peso a cada subframe en funcién del
PSF,SNR o Weighting Formula entre otros; en éste ultimo caso podemos
elegir entre seis presets, siendo Nebula, Galaxy y Clusteros mas
conocidos. Esta seleccién de Weighting Formula es la que suelo utilizar.



e Image Registration. Esta operacion consiste en el alineado de todos los
lights en funcion de las estrellas. Podemos elegir hasta once opciones
para el registro de nuestras imagenes. En Auto funciona perfectamente

e Local Normalization: Iguala la cantidad de luz de los lights; sobretodo util
cuando tenemos diferentes sesiones. Utiliza cinco criterios de
evaluacion. Valores por defecto son correctos.

e Image Integration: E| apilado propiamente dicho; los valores por defecto
son adecuados.

Todos estos pasos se seleccionan en la pestafia Pipeline que nos muestra
todos los pasos que el script va a realizar.

[ ] ® Weighted Batch Preprocessing Script v2.7.0
Bias | Darks Flats J Lights | Calibration | Post-Calibration | Pipeline
‘ Operation ‘ Group details Est. disk space Active Steps
Calibration 20 Light frames, 4310x2868, NoFilter, CFA, 1x1, [299.90s, 300.00s]) 943,08 MiB

|v] Linear Defects Correction
[v| Subframe Weighting

#

o

1 Linear Defects Correction =

2 Debayer 20 Light frames, 4310x2868, Nofilter, CFA, 11, [299.90s, 300.00s]) 2.76 GiB |v| Image Registration
3 Measurements =

4 Weights generation . [¥ Local Normalization
5

6

7

8

Bad frames rejection [v| Image Integration
Reference frame selection

Plate solving reference frames : [1 Event Script
Write weights -
9 Registration 20 Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s]) 2.76 GiB | -
10 LN reference generation 20 Light frames, 4310x2868, Nofilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s]) 141.46 MiB -
11  Local Nermalization 20 Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s]) - [ Pipeline buider
12  Integration 20 Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299,90s, 300.00s]} 141.46 MiB
13 Autocrop 141.46 MiB | =

Aqui vemos que las operaciones que tiene que realizar son solamente 14
pasos porque los ficheros de correccidn ya los tenemos como masters porque
he aprovechado integraciones ya realizadas.

Por este motivo, la primera accién es calibrar los lights con los masters de
correccion.




Ajustes de los Active Steps:

El ajuste de los parametros correspondientes a los cinco "Active Steps" que

hemos comentado se realiza en cada una de las pestafas correspondientes de

los diferentes lights:

En Bias, Darks y Flats podemos ajustar Image Integration y dejando el

Rejection algorithm en Auto es suficiente.
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El correspondiente a los ficheros de luz es el mas completo.

Como en la mayoria de procesos de Pixl, este script funciona bien con las

opciones por defecto.
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Tal vez el unico que no tiene preset automatico es la opcion "Weighting

Formula"en "Subframe Weighting"ya que "Weighting Formula parameters”

tiene seis presets diferentes que tienen que ver con las caracteristicas de

nuestro objeto en cuatro de ellos.
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Estas pantallas ilustran el comentario:

Coamection tpse:

+  Labhmme Weghtrg

L e

= WmrLrg ForTils GenEre

- R R - E-E]

ek Farrals Raaremter

Feast  Melnidn
P ] e

Poeriiely | a8

L]
P ol dain | £
M el g | ) (=
A g ©
Peduatad | &)

En el caso de los lights, en la pestaia Image Integration valdria la pena

Image Integration

(ON ~]

Minimum weight: | 0.050000

Rejection algorithm: | Winsorized Sigma Clipping

Percentile Clipping
Percentile high: [NEGECTRIX e[
Generalized Extreme Studentized Deviate
Robust Chauvenet Rejection
Sigma high: [RGU1GS

Percentile low:

Sigma low:

Linear fit low:

Linear fit high:

€

ESD outliers:

ESD significance: | 0.05 | ===

seleccionar Winsorized Sigma
Clipping como Rejection
Algoritm porque esta seleccion
elimina (si tenemos un minimo
de 8 lights) muy bien las trazas
de satélites .

La opcion Astrometric Solution requiere ajustar con precision los parametros
relativos a nuestro objeto y veo mas amigable utilizar el proceso "/mageSolver"
cuando al aplicar otros durante el post-procesado, como por ejemplo SPCC,

piden resolucion astrométrica.

Si queremos activar la opcién durante el apilado podemos seleccionar la casilla
"Interactive in case of failure" que detiene el proceso de apilado si se produce
un fallo;entonces tenemos la opcion de resolverlo o anular para que siga con el

apilado.
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En el siguiente screenshot del monitor de ejecuciéon de WBPP vemos
precisamente como nos indica el fallo en esa operacion.

[ ] [ ] WBPP Execution Monitor
.Operatmn | Group involved | Elapsed Status ] Note
Calibration Light frames, 4310x2868, NoFilter, CFA, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) 15§ ~ success
Linear Defects Correction 5ms ~ success 0 frame(s)
Debayer Light frames, 4310x2868, NoFilter, CFA, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) 195 " success
Measurements 12s ~ success 20 measured
Weights generation 437 ms " success
Bad frames rejection 18 ms ~ success 0 rejected
Reference frame selection 21 ms + success 1
Plate solving reference frames 25s @ failed
Write weights 6s ~ success
Registration Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.005), frames = 20 (20 active) 38s + success
LN reference generation Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s), frames = 20 (20 active) 01:06 &/ success
Local Normalization Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [239.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) 01:58 " success
Integration Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s), frames = 20 (20 active) 02:04 + success
Autocrop 2s +" success 1 cropped
Executed in 06:58 DONE
)

Arranque del preprocesado:

Una vez tenemos toda la informacioén revisada, pulsamos el botén "Diagnostics”
y WBPP revisa que todo se encuentre Ok y en caso contrario da un mensaje de
error para advertir de los problemas que eventualmente haya podido encontrar.

También indica el espacio de disco que necesita y el total disponoble.

l @ ( ] Diagnostic Messages

I 6 message(s):

m—T

o
[x | ==== Check disk space availability
Note: Calibrated lights..... 943.08 MiB.
Note: Debayer ... 2.76 GiB.
Note: Registration.... ... 2.76 GiB.
|| | Note: Local normalization 141.46 MiB.
I* | Note: Master lights......... 282.92 MiB.
| | Note: The required working space is 6.86 GiB (available 722.70 GiB).

+ OK .. Generate Screenshots

En este ejemplo vemos que todo esta correcto.
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Si pulsamos el botdn “"Generate Screenshots"” nos guardara en:
las siete pantallas correspondientes a las pestafias superiores

/Masters/log/...

de WBPP.

Pulsando el boton "Run"aparece un mensaje similar al anterior y la opcion

"continue” nos permitira empezar el proceso de apilado.

[ ] [ ] WBPP Execution Monitor

Operation Group involved ‘ Elapsed ‘ Status. | Note
Calibration Light frames, 4310x2868, NofFilter, CFA, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) 134 ms +" success 20 cached
Linear Defects Correction 5ms +/ success D frame(s)
Debayer Light frames, 4310x2868, NoFilter, CFA, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) 170 ms  +/ success 20 cached
Measurements 300 ms. + success 20 cached
Weights generation 388 ms + success

Bad frames rejection 18ms +/ success O rejected
Reference frame selection 19ms + success

Plate solving reference frames 1s P running

Write weights QO

Registration Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) Q

LN reference generation Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) (]

Local Normalization Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) (@]

Integration Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) o]

Autocrop O

LElnpse«: 3s @ Cancel

El proceso se puede cancelar con el botdn inferior en cualquier momento.

Operation Group involved ‘ Elapsed ‘ Status. Note
Calibration Light frames, 4310x2868, NoFilter, CFA, 1x1, [299.90s, 300.00s), frames = 20 (20 active) 1s /" success

Linear Defects Correction 5ms + success 0 frame(s)
Debayer Light frames, 4310x2868, NoFilter, CFA, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) 185 +/ success
Measurements 12s +" success 20 measured
Weights generation 391ms  +F success

Bad frames rejection 18 ms +" success 0 rejected
Reference frame selection 19ms +/ success

Plate solving reference frames 02:16 @ failed

Write weights 5s «/ success

Registration Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) 40s ~ success

LN reference generation Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) 0ms @ failed

Local Normalization Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) 0ms X canceled

Integration Light frames, 4310x2868, NoFilter, RGB, 1x1, [299.90s, 300.00s], frames = 20 (20 active) 0ms X canceled

Autocrop 0ms X canceled

Executed in 03:59

DONE

En la pantalla previa podemos ver como hemos abortado el proceso de plate
solving y tres pasos mas adelante hemos cancelado.
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Multisesion y multifiltro:
Hasta ahora hemos procesado tomas OSC en sesidén unica.

Vamos a dar una mirada rapida a multisesion con camara monocroma y varios
filtros.

El aspecto de la pestafia Calibration para 91 lights tomadas en 3 sesiones
diferentes y tiempo de integraciéon acumalado de 9h 6min tiene el siguiente
aspecto:

e e Weighted Batch Preprocessing Script v2.7.0
Bias Darks Flats Lights Calibration | Post-Calibration | Pipeline A script to preprocess, register and
integrate images.
Owerscan Settings
¢ BiAS Bin OUesSan | BUER | SESSION
| | Calibration Settings
™| Dark: | Auto
o Flat:  Auto
4" ®|| 7] optimize Master Dark Presets
# DARK Bin Exposure O FILTER SESSION Output Pedestal Settings g&:wm SR
Mode: | Literal value .4 SELECT
Value (DN): |0 3 =
i Grouping Keywords
Limit:
Apply to all light frames I
masterDark (8288x5644) 1 1.73s si 2023121 4 [Commesc Garacion p— :
i Template: | <none> ATER v %
SESSION v
* FLAT Bin Expasure Filter STATUS Bias Dark og‘a‘::‘“ Apply to alllight frames
|| CFa settings
v . - | | Global Options.
v CFAImages
FITS orientation: | Global Pref =
v Masaic patter: |
o Compact GUI
o (oS ] Detect masters from path
- Apply to all light frames. | Rejection maps / drizzle weights
masterFlat (8288x5644)  1x1 1735 s v
Preserve white balance
@ v | WaRNINGS ] Save groups on
T | Smart naming override
. UGHT Bin Exposure Filter STATUS Bias Bark Flat Light frame’s exposure differs from -
1 1 1 | | the Master Dark’s exposure. fuga cache 236 M),
v v v You can add a compatible Master Bias
o o5 o and optimize the Master Dark in order to | | | Registration Reference Image
achieve a better dark current estimation.
v v v Mode: | auto -
v v v -
-
v v v
6 26 frames (8288x5644)  1x1 el ' G T
Show Calibration Diagram
«» — AWBPPINGC2237_Roseta/masters | B
b | Directory - files + Bias. < Darks + Flats - Lights A Custom (5 Reset L Diagnostics D Run B3 Exit

Donde vemos que los lights bias, dark y flats ya han sido integrados.

De hecho, para disminuir el espacio en disco y mejorar los tiempos de
procesado final, normalmente integro los flats y darkflats después de cada
sesidn para disminuir el espacio acumulado de disco porque una vez obtengo
los masters elimino los lights correspondientes que ya no aportan informacion y
ademas, reduzco el tiempo de apilado final (cuando tengo todos los lights)
porque parte de los masters de calibracion de las sesiones previas ya han sido
procesados.

ii Antes de borrar compruebo que los masters sean validos !!.
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La pestaia Pipeline es en este caso mas completa que en el primer ejemplo
con camara OSC:

] [ ] Wesghied Baich Preprscessing Sorpt w2 7.0
Bass, = Pty lights | Calbeption. | Post{sbestion | Pipsine & s e preproest, regaler e
imiegrae imugeL
St Swm
#  Cpmwson G Geaily ik ek Lpace kit Bk e
1 Lkl § Light ferin, BIB0S448, Halln, Feora, Lal, 360 D, [FIFER: Hally, SEYS08 JR2E-12-07] [T ] | Linaar Dalecti Carmcthn ;:::::ﬁ."" S -
1 L X T-13-371 L & £ G i
1 Calibaaiica 0 Light Farws, B2 BExSEi, Sy, moag, 10, 600K [RITER: Madls, SERSROAM 2000 L3370 A BY o Sl Wmight ::rr==.‘" e =
1 s § Lt P, BIBRASEA0, (00, waoa, 1. D60 00H. [FLTER: Cmm, SES0E JIT-LMITR [ LRI | - "
1 Cabemticn 10 Light s, B BAxS RS, 0, moag, D], BEUA0K, |FRTUR: O, SURSIN: 3003-12-3T) (-] ’
i s § Lt P, BIRAASEAL, B0, P Ll D60 B, [POUPER: 5 SERSIOM JARS LR BED 157 G ~! il Hermadlartion
§  Caibention 0 Light Farses, B2 BAxS R0, 1, moma, Tul, DO, |NETER: S, SESSE0N: 3F3-12- LT 45164 il L e——
i U Delers Ceveries 18 4 Gl
1 Heauswsmiy Eardagae WHP T Tavirme weed o
I W e e ity
b b v e L SELECT
W R P
IL Raln v rfunan N
I0 W
10 Bt I Lighd e, B2 BRabEAd, vk, wan, 1al, 160 BN (L] +
W R 0 Lighi e, B0 Bha i, D, mana, 1], 30N =]
i e T Lt s, B B, B 1, i [RTL" | T
3N e e 30 gkl e B Bla b e 1ul, 3 w1 REL ]
P LN ey 20 P B B, 8 1, 0w 18084 M
I LA e pEe e 1 Light e, B Bl ol weom 1, ) EEL ]
T e e 0 g e, DO BRa SRR, Make waaa, Tal, 000N
n P B B SRL [0, va 1, ey
18 Light Baris, B BRaSREL, B, wasa Tal, 1RO 00N [ —
gkl s, B Bl b b, vy Nal, e w1 BT
3 g e, B3 B, D, mmsa, ], B0 300 100 4 Mersten Gemibe =
14 Light B, B3 RRCSEEL, B, roaa, a1, 160000 BT
Compadt (A
A
o i | Pasai ey Py path
# Bewcien map | s s weight
Pspren i baiarae
= v grmps o sl
LR
b | iy + b + s <+ Dy + + g o i Capsom { Yuenns £ iagearcy (UL (=]

Con las "Global Options" por defecto se guardan todos los lights y
configuraciones cuando salimos del script ("Save groups on exit' a ON); se
guarda el estado de la ultima utilizacion, aunque hayamos cerrado PixI.

Esta es una importante excepcion respecto al funcionamiento general de los
scripts.

En el grafico anterior he marcado en morado "Output Directory" ; aqui se
apunta a la carpeta "masters"” de nuestra estructura estandard; en ella WBPP
colocara todos los ficheros intermedios que va generando y los masters finales
en la carpeta "master” que se generara de forma automatica,

También hemos remarcado en verde una funcion importante, los “Grouping

Keywords” que se utilizan para que WBPP agrupe los lights y los asocie con los
ficheros de correccion segun la fecha de la sesion vy el filtro utilizado.
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Para que nuestros lights tengan incorporado en su nombre la SESSION vy el
FILTER hemos de programar nuestro soft de captura para que los construya de
esa forma.

M 1_OIlll_1x1_360.00s_SESSION_2022-12-27_0018.fits
M 1_OllI_1x1_360.00s_SESSION_2022-12-27_0019.fits
M 1_Olll_1x1_360.00s_SESSION_2022-12-27_0020.fits
M 1_Olll_1x1_360.00s_SESSION_2022-12-27_0021.fits
M 1_Olll_1x1_360.00s_SESSION_2022-12-27_0022.fits
M 1_SI1_1x1_360.00s_125g_SESSION_2023-12-16_0000.fits

M 1_SII_1x1_360.00s_125g_SESSION_2023-12-16_0001.fits
M 1_SI1_1x1_360.00s_125g_SESSION_2023-12-16_0002.fits
M 1_SI1_1x1_360.00s_125g_SESSION_2023-12-16_0003.fits
M 1_SII_1x1_360.00s_125g_SESSION_2023-12-16_0004.fits
M 1_SI1_1x1_360.00s_1259_SESSION_2023-12-16_0005.fits
M 1_SII_1x1_360.00s_125g_SESSION_2023-12-16_0006.fits

addaddadaddaddada«a««

Estos lights estan capturados con NINA vy al definir las reglas para el nombre de
los lights elegimos incluir "$$SFILTER$$" y también "SESSION" con valores
"$SDATEMINUS12$$" ; esta funcion toma la fecha de la sesion y le resta 12
horas para evitar el cambio de sesion pasadas las 00:00h

Ajustes de Archivo
Guardar imagen coma FTS -

R cuando se use el controlador nativg. jEn su lugar se guardara el formato RAW

Auita del archiva de ime CUsersijiromia_Fichenns_ NINA\Astrofobos)

atrter e archien ¢ SHMAGETYPESS\SSTARGETNAMESS. S5FILTERSS SSEINHINGSS. SSEXPOSURETIMESSs SSGAINS
atrin o aChRO.C e cEcoion_ §SDATEMINUS1255_SSFRAMENRSS

Vista previa de la matri LIGHT = M33_L_Tx0_ 10215 1600g_SESSI0N_2015-12-31_0001

Mombre de Patran Descripodn

Tiempao
$EAPPLICATIOMSTARTDATESS  Fecha de inico de la aplicacdan con formato AAA-WM-DD
SEOWTESS Fechia oo ioimat 1

FEDATEMINUS125E Fecha mowida 12 ho kes ato AAAA-MM-DD
$EOATETIMELS Fecha oon Forma -0 HH-mim-55
FEDATELITCEE Fecha con formato ASAA-RM-DD
SETIMESS | coi fanmats HH-mim-s5
CETIMEUTCES Fecha con formato HH-mme-ss
Camara
FEBIMMINGSS Binming die la cimara
$ECAMERALS Mombre de la cimara

Hasta aqui esta introduccion al apilado con PixInsight !!

Cielos limpios !!
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